
Milano, 27 giugno 2008
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Si allarga
il digital divide 

tra ragazzi
e insegnanti !

“Le parole, e più in generale il linguaggio 
scritto e parlato, sembrano non avere alcun ruolo 
nel processo del mio pensiero.  
Le entità fisiche che rappresentano gli
elementi del mio pensiero sono per me 
segni e immagini più o meno definite, 
che posso richiamare e aggregare a comando”. 

Albert Einstein



PERSONALIZZAZIONE
(software delle LIM) 

TRACCE DI LEZIONE 
basate sui curricula
(offerta editoriale)

AUTOPRODUZIONE

dei docenti

(web + freeware)

MAT. PER RECUPERO 

basati sui curricula

(offerta editoriale)

PRODUZIONE

dei ra
gazzi

(web + fre
eware)

ROLE PLAYING E

SIMULAZIONI

in classe
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La “riusabilità” 

del patrimonio editoriale
diventa 

STRATEGICA

����,�����$�



� ���
.��	�����//����
#��
���.�	����	�.�	�
���$	0
� Maggior visibilità del patrimonio
� Maggior certezza del dato
� Controllo diretto del dato 
� Riduzione dei doppioni di lavorazione
� Time to market.

� �$��
..	����

	$��	..	��

��%����"
��
���0
� Creazione di contenuti cross-media.
� Creazione di componenti derivate (digitale, libro +digitale, custom

publishing…);
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1. SELEZIONE DEL SOFTWARE

2. COMPOSIZIONE DEL TEAM  DI PROGETTO

3. APPROCCIO PER NICCHIE PILOTA



	�.�#%!������+$�&�����%!�*%$!� #�$ ���$ �������

1. SELEZIONE DEL SOFTWARE
(scelta di  Artesia “sul campo”)

2. COMPOSIZIONE DEL TEAM 
DI PROGETTO

•Condivisione degli obiettivi

•Forte motivazione

•Capacità di lavoro di gruppo

•Interfunzionalità

•Pearson

•Mc Graw - Hill

•Random House

•Simon & Schuster



1. Struttura gerarchica semplice

2. Distinzione tra archivio e in progress

3. Norme di produzione e di naming dei file

4. Individuazione dei metadati necessari

5. Definizione chiara delle policies d’accesso
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Dettagli del progetto

Inbox
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